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»Hvis man bare gar ud og keber en ny computer, ved man sa egentligt, hvad der er i
den?« sparger Viggo Mondrup retorisk. Sammen med Lasse Behrens og Maximillian
Hermansen deltog han i et frivilligt forleb efter skoletid, hvor de hver byggede en gam-
ing-computer. (Foto Henning Hjorth)
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Vi besoger

Digital dannelse starter i haenderne

Det er afgorende at forstd hardware, html og programmering for at begé sig i en
digital verden. Det er holdningen pd Waldorf Skolen 1 Kebenhavn, hvor ele-
verne leger og roder med aflagt it-udstyr.

Tekst Eva Eriksen

»Her er motherboardet, og det er det centrale pa computeren, og her er CPU’en, som
basically er hjernen, forklarer Viggo Mondrup fra 8. klasse pa Waldorf Skolen i
Kabenhavn.

Foran ham ligger en stationzer computer. Fronten har han og to klassekammerater pil-
let af, og nu er de i gang med at afkoble de ledninger, som forbinder de forskellige
dele i kabinettet.
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»Det sveereste er faktisk at samle computeren
igen, for nar man rgrer ved de sma dele, er der
nemt noget, der kan ga i stykker«, siger Lasse Be-
hrens, der ogsa gar i 8. klasse.

Pa Waldorf Skolen i Kgbenhavn, som er en Stei-
nerskole, er det fast pensum i 8. klasse at laere om
computerens hardware i faget it. Derfor skiller ele-
verne stationaere computere, laptops eller smartp-
hones ad for at finde de essentielle dele, der er
feelles for alle computere. Og kan det lade sig
gare, samler de dem derefter igen.

Lais Christensen, der er uddannet illustrator og an-
sat som faglaerer i it og kunst p& Waldorf Skolen,
forteeller:

»Det undrer mig egentligt, at der ikke er flere sko-
ler, der gar det. For vi har jo alle samme intention
om, at eleverne skal lzere verden at kende og
bega sig i den bevidst. Det er ogsa det, it-faget og
dette forlgb handler om«.

Fra analog skole til it p4 skemaet

Da Lais Christensen startede pa Waldorf Skolen i
Kgbenhavn i 2017 var elevernes hverdag 100 pro-
cent analog. Farst implementerede Lais Christen-
sen it i kunstfaget, og kort efter blev det et selv-
steendigt fag pa skoleskemaet fra 7. til 9.
klassetrin.

| dag er it blsevet en del af hverdagen pa Waldorf
Skolen. Eleverne fra 7. klasse og op skal med-
bringe deres egen computer, som de for eksempel
bruger i dansk og matematik. Men i faget it er fo-
kus altsa et andet.

»Pa Steinerskolerne er paadagogikken, at eleverne
skal forsta, hvad de arbejder med. Sa det giver
ikke mening alene at bruge computeren som et
redskab i hovedfagene. Eleverne skal lzere, hvad
de har mellem heenderne, og det ger de bedst ved
at lege og rode med computerne mere frit«, siger
Lais Christensen.

Hun starter altid skolearet med at spgrge kolleger
og foreeldre, om de har noget aflagt it-udstyr, som
de vil give veek. | ar blev der blandt andet doneret
en smartphone med en tilstoppet mikrofon, som
eleverne fik lov til at studere naermere.

»Vi gar jo alle sammen med en mobil i lommen, sa
det var sjovt at se, hvad der var indeni. Det har jeg
aldrig teenkt over far«, siger Olga Nissen fra 8.
klasse og forklarer, at de ogsa rensede mikrofo-
nen, sa den nu duer igen.
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Steinerskolernes padagogik

Steinerskoler bygger pa en
paedagogisk praksis, der laeg-
ger veegt pa det hele menne-
ske. Udover fag som dansk og
matematik er der fokus pa
kunstneriske og handvaerks-
maessige fag sdsom musik,
kunst, bevaegelse og hand-
vaerksfag. Alle fag er lige
vigtige.

Laererens forteelling er ud-
gangspunktet for undervisnin-
gen, som eleverne bearbejder
skriftligt og kunstnerisk i
arbejdsheaefter.

Steinerskolerne gar ogsa un-
der navnet Waldorfskoler, da
den fagrste Steinerskole blev
grundlagt ved Waldorf-Astoria-
fabrikkerne i Stuttgart. Der fin-
des omkring 1.000 Steiner-
skoler, og 14 af dem ligger i
Danmark. De fleste Steiner-
skoler er eksamensfri, og ele-
verne far ikke karakterer.

Kilder: steinerskolerne.dk,
lex.dk, waldorfkbh.dk.
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| klassen har de ogséa undersggt, hvilke lande de forskellige dele til hardwaren stam-
mer fra, og hvordan produktionen pavirker mennesker og miljg. Og forlgbet har gjort
indtryk pa Olga Nissen:

»Jeg har faet gjnene op for, at hvis jeg skal have en ny telefon, sa behgver den ma-
ske ikke veere helt ny. Det kan godt veere genbrug«.

Interesse fra flere skoler

Alle Steinerskoler i Danmark underviser i it, som ogsa gar under navnet mediepaeda-
gogik. Men Lais Christensen forklarer, at det er meget forskelligt, hvordan det gribes

an lokalt. Flere Steinerskoler har vist interesse for konceptet fra Waldorf Skolen i Ka-
benhavn, og Lais Christensen har ogsa bade udviklet undervisningsmateriale og af-

holdt workshops og oplaeg i Danmark, Norden og Tyskland.

»Nogle laerere fra andre skoler har fortalt mig, at der har vaeret modstand mod faget,
fordi skeermen bliver set som en barriere mellem mennesker. Men det er den ikke her
i faget. Undervisningen foregar stadig menneske til menneske, og vi lserer gennem
kroppen og handen, som er vigtigt pa Steinerskolerne, siger Lais Christensen.

Efter eleverne har laert om computerens hardware, gar de videre til software. Ele-
verne far en forstaelse for, hvordan de to taler sammen ved at laere om binaere tal. Og
sa praver de kraefter med html, som de bruger til at lave simple hjemmesider med.

»De bliver ikke programmgrer, men html er den mest grundlaeggende forstaelse for
nettet. Sa det handler ogsa om almen dannelse, siger Lais Christensen.

Til slut programmerer de med hjeaelp fra Al deres egne sma programmer, som for ek-
sempel et spil. Undervejs bruger de rigtig kodning.

»Vil man forsta teknologien, giver det mening at bruge den aegte vare. Det er ligesom
med legepladser. Det er fint og praktisk. Men de skal jo ogsa kunne bega sig i den vir-
kelige verden, og derfor synes jeg, de skal introduceres til segte programmering«.

Grundlag for kritisk tenkning

Eleverne skal i 9. klasse udforske forholdet mellem menneske, teknologi og samfund,
og fokus er dermed pa refleksion og kritisk teenkning. Og her er oplevelsen, at ele-
verne traekker pa det, de har leert aret for.

»Maske teenker de ikke selv over sammenhangen. Men eleverne har en forstaelse
af, hvad teknologi er bygget op om. De ved, at det hele er 0 og 1-taller, og det tager
de med sig. Det er relevant, for eksempel nar vi diskuterer, om Al kan lave kunst, si-
ger Lais Christensen og forseetter:

»Eleverne lzerer at bruge deres computer men ogsa at veere kritiske. Og vi skaber et
rum, hvor vi uden lgftede pegefingre kan tale om alt fra kunstig intelligens og algorit-
merne bag sociale medier til, hvor meget energi det bruger, nar vi gamer, siger Lais
Christensen.

Tilbage i it-lokalet er eleverne ved at veere feerdige med at udpege de forskellige dele
pa den stationzere computer. Og Lasse Behrens forteeller, at forlgbet har vaeret godt.

»Jeg har altid haft lyst til at skille en computer ad, men jeg har ikke turdet gare det

med min egen derhjemme. Men det er jo noget, vi bruger hver dag, sa det er fedt at
vide mere om det«. o
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